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Resumo

Nos ultimos anos a moda transformou-se num importante fenébmeno, no
contexto sociocultural e econémico. No entanto, a idéia da roupa de malha ser
um agente da moda tem recebido menos atencdo. A conjugacao entre o design
de moda e o design de superficie, aliados a tecnologia seamless, constitui um
caminho a ser explorado para a inovacao no vestuario em malha.
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Abstract

In recent years fashion has become an important phenomenon in the economic
and social-cultural context. However, the idea of knitwear to be a fashion agent
has received less attention. The conjugation between fashion design and
surface design, allied to seamless technology, may constitute an approach to
be explored for the purpose of innovation in knitted garments.

Keywords: seamless technology; fashion design; surface design.

1. INTRODUCAO

A roupa de malha faz parte da moda desde que as meias de seda
tricotadas a mao substituiram as meias de linho trangado, vestidas pelos
nobres isabelinos e os cortesdos da Franca e da Espanha. A versatilidade das
técnicas, padrbes e fios, oferece um extraordinario potencial criativo quando
designers e técnicos trabalham em conjunto, principalmente quando o criador
possui conhecimento técnico para examinar as possibilidades (BLACK 2005).

Criar vestuario e téxteis em malha requer uma interacdo entre o
artesanato, o design, a tecnologia, a moda e a estética. Os desenvolvimentos

tecnoldgicos, conjugados com a revolucao informatica, tém sido fundamentais
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para a reinvencdo das malhas. Pensando no futuro, as novas tecnologias,
como por exemplo a seamless, oferecem um potencial entusiasmante, para
novas formas de malharia industrial, ainda ndo completamente exploradas
(BLACK 2005).

Por meio da revisao literaria e analise documental, este artigo propde
uma reflexdo, com base na dissertacao intitulada “O Design de Moda aplicado
a Tecnologia Seamless”, efetivada no Mestrado em Design e Marketing Téxtil

da Universidade do Minho em Portugal.

2. O DESIGN NAS MALHAS

Historicamente, a roupa de malha foi inicialmente usada para
proporcionar um vestuario confortavel para aquecimento, protecéo e facilidade
de movimentos, a comecar pela cobertura das extremidades (cabeca, pés e
maos) e depois do resto do corpo. Como roupa interior, deu origem as camisas,
cuecas e combinacdes, e as camisolas de malha vestidas pelos pescadores
(BLACK 2005).

A diversificacdo do vestuario de malha e dos seus frutos cresceu o
suficiente para abranger o mercado de roupa esportiva, de fithess e, em menor
grau, os mercados de acessorios. Em particular, o vestuario para atividades
esportivas revolucionou as qualidades da malha. Empresas como a Nike e a
Adidas patrocinam os atletas para competir na visibilidade de mercado
(DONOFRIO-FERREZZA; HEFFEREN 2008).

Ha uma grande variedade de propostas de roupa de malha, desde o
mercado de massas a alta-costura. Uma minoria das cole¢cdes sdo feitas
exclusivamente em malha, a maior parte a inclui ocasionalmente como uma
caracteristica ou mensagem de design. Na alta-costura, a roupa de malha inclui
freqientemente pecas Unicas, feitas a mao e aparecem regularmente na
passarela nas cole¢bes de Lacroix, Dior, Comme des Garcons e de Gaultier
(BLACK 2005).

Em termos construtivos, as texturas e os desenhos em produtos de
malha podem ser obtidos por meio do uso conjugado de diferentes estruturas,
agulhas, fios e cores. Além das propriedades decorativas, 0s pontos melhoram
fisicamente a malha, como por exemplo as trancas, que além de adornar,

aumentam a densidade. As experiéncias com pontos, técnicas e outros



parametros de fabrico, servem para criar algo unico (UDALE 2008). Além dos

efeitos de caréater estrutural, intervengfes posteriores a tricotagem podem ser

realizadas, como bordados e estampas.

O design de superficie é definido por Ruthschilling como:

[...] uma atividade criativa e técnica que se ocupa com a criacao e
desenvolvimento de qualidades estéticas, funcionais e estruturais,
projetadas especificamente para constituicdo e/ou tratamentos de
superficies, adequadas ao contexto sociocultural e as diferentes
necessidades e processos criativos [...] (2008, p.23).

Algumas técnicas para a aplicacdo do design de superficie em malhas

podem ser citadas:

a)

“fios flutuantes”: utilizados para criar desenhos ou alterar a cor. O fio
mantém-se do lado direito da malha enquanto o ponto € tricotado,
permanecendo do lado avesso, sem tricotar, até que volte a ser utilizado
(BLACK 2005).

b) jacquard : importante técnica, devido as suas inumeras possibilidades.

d)

f)

Podem ser criados padrées coloridos com desenhos geométricos, florais ou
quaisquer outros (BLACK 2005), em que a maior caracteristica € a
liberdade total na escolha do ponto a tricotar.

intarsia: os fios inativos sdo solicitados pelas agulhas apenas quando
necessarios a mudanca de cor. O desenho é normalmente criado pela
mudanca de fio ou cor, o direito e 0 avesso apresentam-se idénticos
(UDALE 2008).

‘pontos em relevo”: sdo executados quando a lagada se mantém na agulha,
tornando-se carregada e continuando o processo de tricotagem, criando
deste modo um efeito em alto-relevo ou em baixo-relevo (UDALE 2008).
‘pontos tricotados parcialmente”. alguns pontos recolhem-se, enquanto
outros continuam a ser tricotados. Utiliza as capacidades de diminuicao,
aumento e transferéncia de lacadas de forma continua (DONOFRIO-
FERREZZA; HEFFEREN 2008). A técnica fully fashion é realizada com
base neste principio.

“‘transferéncia de lagada”: ocorre quando o ponto € transferido da agulha
onde estava para outra agulha e cria um buraco ao seguir tricotando
(UDALE 2008).



A combinacdo entre fios e pontos pode gerar infindaveis efeitos de
superficies. Franzidos, “vazados”, relevos, areas de maior ou menor
compressédo, sao efeitos obtidos pela variagdo de estruturas. Maior ajuste ou
folga ao corpo sdo conseguidos numa mesma peca, por exemplo, com a
insercado de fios com elastano. A utilizacdo de fios crus, considerando a sua
composicdo ou acabamento, geram também hipdteses de tingimentos
diferenciados. Resultados inusitados surgem inclusivamente de praticas nao
intencionais.

Conforme Udale (2008) a estamparia é realizada com distintas técnicas:
serigrafia (plana ou rotativa), carimbos, rolos, transferéncia, manual ou digital.
Algumas técnicas sdo mais apropriadas que outras, em funcdo do substrato a
ser estampado e dos resultados desejados, também em funcdo do numero de
cores e detalhes do desenho, assim como para estampas localizadas em
pecas ou aplicacdes all over (estamparia tradicional). Os efeitos obtidos pela
estamparia podem recorrer ainda a corrosdo, devoré, flocados, purpurinas,
metalizados ou puffs em harmonia com as técnicas citadas e desenhos, estes
podem ser nomeadamente florais, folcloricos, geométricos, entre outros.

Para além das técnicas construtivas e da estamparia, também os
bordados geram efeitos decorativos interessantes. Manuais ou eletrénicos,
utilizam fios, linhas e pedrarias, para realcar motivos ja presentes nas pecas ou
novos. A conjugacao de pontos, fios, estruturas, estampas e bordados, em
separado ou em conjunto, contribuem para as ilimitadas possibilidades do

design de superficie nas malhas.

3. AINOVAGCAO TECNOLOGICA

Arriaga (2008) destaca que “...a moda € inovagao; por isto, a tecnologia
constitui um elemento importante no seu processo produtivo e comercial’.
Ressalva que esta tendéncia se manifesta em todos os processos do sistema
da moda, como por exemplo na producéo de fibras, fios, tecidos, confeccéao e
gestéo, entre outros. Corrobora ao afirmar que “... o entorno tecnolégico deve
responder as exigéncias do mercado para converter-se em um fator
determinante do crescimento empresarial, da construcdo de um maior nivel de

qualidade e de uma maior competitividade no sector...” (ARRIAGA 2008, p.57).



Dois foram os aperfeicoamentos tecnolégicos mais importantes, no
fabrico de roupas em malha segundo Black (2005). O primeiro foi a construcao
de vestuario sem costura, seamless — que se pode encontrar atualmente nas
meias, luvas, roupa interior, lingerie e mais recentemente em vestuario exterior
(figura 1 a e b). Em segundo lugar, o revolucionario conceito de vestuario, A-
POC, de Issey Miyake (figura 1 c e d), realizado por malha de teia, no qual
“..um tubo de malha tricotado com padrdo se divide num guarda-roupa
completo de pecas de vestuario...” (BLACK 2005, p. 118).

a) Seamless b) Seamless c) A-POC (BLACK, 2005, c) A-POC (DONOFRIO-FERREZZA,
(SCALA, 2009) (BLACK, 2005, p.128) p.118 e 119) HEFFEREN, 2008, p.178)

Figura 1: Vestuario seamless e A-POC.

Os autores Donofrio-Ferrezza & Hefferen (2008, p. 176) reforcam que o
“..maior avanco do século XXI no fabrico de roupa de malha foi o
desenvolvimento das maquinas com a tecnologia de tear sem costura...”.
Validam com exemplos: 1965, Shima Seiki desenvolveu a primeiro tear para
luvas sem costura, e em 1995 introduziu o primeiro tear que fabricava uma
peca de vestuario completa. Muitos outros fabricantes comegaram a criar
conceitos semelhantes: a empresa Stoll, com a Knit & Wear; a Matec, com
Seamless for Kids; e a Santoni, com Bodysized Manufacturing for Adults.

Em importante ressalva, Black (2005) destaca que no momento presente,
0s avangos tecnoldgicos nas malhas excederam a capacidade do mercado de
os absorverem e de os utilizarem, e que o cliente deve ser educado para
reconhecer os beneficios. Também enuncia que € necessaria a uniao entre 0s
designers e os técnicos, a fim de criarem um dialogo, para originar inovacoes

de design.



3.1 O SISTEMA SEAMLESS

Os teares seamless surgiram na década de 80 a partir de uma grave
crise na industria de meias, que assombrou tanto as empresas como 0S
produtores de teares. Nesta altura, industriais americanos desafiaram a
empresa Lonati a criar um novo tear para a producdo de vestuario intimo a
partir das maquinas de fabrico de meias. Deveriam ter diametros maiores e as
pecas resultantes deveriam moldar-se bem ao corpo. Em 1988 a Lonati lancou
a primeira proposta de tear circular com esta filosofia. A empresa Santoni,
pertencente ao Grupo Lonati, passou a ser responsavel em 1989, pela
produgédo e desenvolvimentos dos teares circulares seamless (CATARINO;
ROCHA, 2008; SEAMLESS, 2009).

Seamless designa o conceito de roupas sem costura, em que as
costuras sdo eliminadas, sobretudo as laterais, ou drasticamente reduzidas. Os
teares seamless sdo geralmente compostos por um cilindro Unico, de diametro
variavel entre 12" a 16”, o que corresponde a 592 a 1584 agulhas, com jogos
de 16 agulhas por polegada a 32 agulhas por polegada respectivamente.

As pecas seamless possuem a forma tubular, no entanto “...& sempre
possivel produzir malhas com outras formas, mas nesse caso nao se tira
partido de uma das maiores vantagens do tear seamless que é a sua
capacidade de producdo...” (CATARINO; ROCHA, 2008). Além da alta
produtividade e reducdo do tempo de producdo das pecas, a tecnologia
seamless produz pecas que se destacam pelo conforto.

Face aos consumidores existem outras vantagens, a citar: ajuste aos
diferentes bidtipos corporais, “invisibilidade” (as pe¢as ndo marcam sob outras),
sustentacdo, compressdo, permeabilidade (ao ar e ao vapor de agua),
desempenho, durabilidade, facil manutencéo e estilo, entre outros beneficios.
Para os fabricantes de pecas, a aquisicao dos teares denota reducao de custos
laborais e de energia, menos teares, menor utilizagdo de espaco fisico,
reducdo de matéria-prima, rapida amostragem, flexibilidade, entre outras
vantagens (SEAMLESS, 2009).

E possivel fabricar pré-formas, como por exemplo bojos, além de design
de superficies a partir de imagens preconcebidas. Outro diferencial importante
€ a possibilidade de insercdo de fios elastoméricos em areas especificas. As
pecas chegam a fase de costura e acabamento em poucos minutos. No caso



das costuras, quando nado eliminadas por completo, sdo drasticamente
reduzidas. A operacédo de corte pode ser facilitada pelas delimitagfes ja tecidas
no tubo indicando a zona de corte e posterior costura (quando necessaria) ou
por meio de reacdo quimica entre fio e reagente (CATARINO; ROCHA, 2008).
O sistema CAD (Computer-Aided Design) é essencial para a
programacao de um tear seamless e utiliza um computador recorrendo a
graficos para conceber padrées para vestuario. E organizado em duas partes,
uma destinada ao desenho da peca e outra para a programacéao do tear. Criar
uma pega em seamless requer cautela e conhecimento, tanto no que se refere
a parte técnica quanto ao design. Um fator importante é a troca de informacéo
necessaria entre o designer de moda e o técnico programador do tear, na
busca conjunta de solucfes. Posteriormente a fase de concepc¢éo da peca pelo
designer de moda, o técnico inicia o desenho do jacquard no sistema CAD, a
partir das trés lacadas fundamentais. Numa segunda fase, o padrdo
desenvolvido é incluido no programa especifico do tear, é convertido e da-se
inicio ao protétipo, que depois de cuidadosamente inspecionado pode ser

fabricado na matéria-prima final.

3. 2 MARCAS COM DESTAQUE EM VESTUARIO EXTERIOR SEAMLESS

Sao poucas as marcas que atuam no segmento de vestuario exterior em
seamless por malharia circular. O vestuario exterior aqui referido € aquele cujo
apelo é voltado para a moda, em detrimento por exemplo, do desportivo, que
também pode ser considerado vestuario exterior. Duas sdo as marcas,
identificadas neste estudo, que produzem vestuario de moda: a marca
brasileira Scala e a marca austriaca Wolford.

A marca Scala tem origem a partir da empresa Scalina, fundada em
1963 no Brasil por um imigrante aleméo. O principal negdcio eram as meias, e
para complementar a producao, uniformes e agasalhos desportivos. Em 1998
ocorre o langamento da marca Scala, a partir da maquinaria importada da Italia
(SCALA 2009). A empresa Wolford iniciou a fabricagdo de meias femininas na
década de 50, apdés uma série de revolucdes nas areas das meias, a partir de
novos materiais e tecnologias, fabrica em 1992 o primeiro body sem costuras

laterais. Um marco importante ocorre em 1998, com o lancamento do



StarckNaked (figura 2 b). Os primeiros itens prét-a-porter sdo lancados em
2005 (WOLFORD 2009).

a) Scala prét-a-porter b) StarckNaked c) Wolford prét-a-porter
Figura 2: Produtos Wolford e Scala (WOLFORD; SCALA 2009).

Ambas as empresas iniciaram suas atividades em seamless a partir do
dominio da tricotagem de meias. Atualmente desenvolvem cole¢des periddicas
de vestuéario exterior em moda. A Wolford atua em uma faixa de pregcos mais
elevada, enquanto a Scala comercializa pecas mais acessiveis. Empregam
também costuras laterais em algumas pecas para aumentar a sua amplitude,
cortando desta forma os tubos de malhas oriundos dos teares circulares.
Trabalham com jogos finos, possivelmente explorando a maquinaria de lingerie.

A Santoni realiza anualmente o “Santoni Days”, com objetivo de lancar
novos teares e mostrar por meio de colecbes as suas aplicabilidades.
Paralelamente, realiza um desfile com pecas selecionadas (figura 3), dentre as
produzidas pelos seus clientes, para estimular novos desenvolvimentos e
aquisicoes, além de modelos concebidos pelo Instituto Machina (Escola

Superior de Moda e Design do Grupo Lonati).

) : o
Figura 3: Vestuario exterior em seamless (SANTONI DAYS, 2008).



4. CONSIDERACOES FINAIS

A tecnologia seamless avanca cada vez mais na direcdo dos produtos
exteriores com apelo de moda, motivada pela concorréncia na area intima em
que as pecas sao produzidas em grande escala e sem valor acrescentado, na
sua maioria. Os fabricantes de teares incentivam o desenvolvimento do sector
através de lancamentos de maquinas com capacidade de tricotar pecas com
fios mais grossos, a nova aposta da tecnologia seamless.

E possivel constatar que, apesar da tecnologia seamless se encontrar
no limite entre as industrias da confeccdo e das malhas, esta intimamente
ligada a engenharia téxtil, mas muito pouco & moda. A interacdo entre as duas
areas praticamente ndo ocorre, salvos alguns casos. A cultura da copia, ao
mesmo tempo, desvaloriza profissionais habilitados em design, substituidos por
pessoas de “bom gosto”, mas sem formacao, que apodiam as suas decisdes no
gosto pessoal e “criam” a partir de modelos ja divulgados por revistas ou lojas.

Para além de investimentos por parte dos empreséarios, a comunidade
académica necessita formar profissionais habilitados para a atuacdo no
segmento de malhas seamless, além de incentivar estudos cientificos sobre a
tematica, apoiados simultaneamente na engenharia téxtii e no design. A
caréncia bibliografica acerca do tema, principalmente aliado ao design de
moda, restringe as possibilidades aos designers e empresarios de avancar
neste segmento de mercado, mesmo que seja 0 seu anseio.

Contribui para a formacdo do cenéario atual, o monopdlio relativo a
producdo dos teares seamless, que torna o custo de aquisicdo de novas
tecnologias muito elevado, bem como as possibilidades de negociacao. A nova
aposta do principal fabricante de teares circulares seamless, € justamente o
aumento da venda de teares para jogos de agulhas mais grossos, para o
vestuario exterior.

E preciso aliar a tradicdo da industria téxtil das malhas & renovacgéo
inerente do design de moda, com finalidade de unir capacidades em prol do
consumidor, que anseia pela novidade. E necessaria a juncdo de esforgos, por
parte de todos os elos da cadeia téxtii e do vestuario, na busca da
consolidagcdo no mercado da tecnologia seamless aliada a moda. O trabalho
realizado € um contributo nesta jornada, por acreditar nas potencialidades

intrinsecas ao conceito seamless.



Em complemento ao exposto, torna-se importante ressaltar que este
artigo € composto por parte da revisdo literaria da dissertacdo “O Design de
Moda aplicado a Tecnologia Seamless”. O estudo na sua totalidade
contemplou a realizacdo de pesquisa de campo sobre o tema, e a sugestao de
um conjunto de boas praticas para o desenvolvimento de colecdes de design
de moda aplicado aos produtos seamless, ilustrado por uma proposta de

colecéo.
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