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Titulo: Indumentaria e o fendmeno Buddy Poke

A partir da leitura de Rushkoff (1996) sobre a realidade contemporéanea através de um mundo
configurado em telas, surgiu o interesse de analisar o individuo e sua manifestagao virtual.
Compreender como a composi¢cao da indumentaria real se manifesta na construcdo da
indumentaria virtual e influencia a identidade do individuo. Recortamos o fenémeno Buddy Poke,
um aplicativo disponibilizado aos usuarios de alguns sites de relacionamento, como Orkut, que
permite ao individuo criar um avatar 3D personalizado.

A partir da composigdo indumentaria apresentada no Buddy Poke intentamos analisar a
identidade virtual e a verificar semelhancas e diferencas com a identidade real do usuario, através
da comparagao com registros fotograficos dos mesmos.

Metodologia

A metodologia adotada inclui pesquisa bibliografica e analise semioldgica de matriz greimasiana
de imagens fotograficas de usuarios do aplicativo e imagens de seus Buddy Pokes.

Apresentamos conceitos preliminares acerca da construgao da identidade na pés-modernidade a
partir de uma composi¢ao indumentaria, tendo como referencial Bauman (2001), e seu conceito
de modernidade liquida; Rushkoff (1996) em suas consideragcdes sobre uma realidade
configurada em telas; Brandini (2007), Garcia e Miranda (2007), Crane (2004) e Benjamin (2006)
em suas exposicoes sobre moda e identidade. Buscamos aprofundar a discussao sobre
indumentaria e virtualizagdo do corpo, a luz de Cosgrave (2005) e Lévy (1996). E por fim
analisamos o material imageético.

Através dessa analise, foi percebido que embora o espaco virtual ofereca a oportunidade de criar
uma imagem totalmente nova, os usuarios optaram por criar uma identidade virtual bem
semelhante areal. Dessa forma concluiu-se que a virtualizagao do corpo, no caso do Buddy Poke,
funciona como uma extensao do corpo real, um simulacro; Uma forma de reafirmar a presenca do
individuo no mundo. Verificou-se que a virtualizagao do corpo, funciona como uma espécie de
encarnacao de simesmo, a criagao de um clone, muito mais preparado para a realidade dos novos
tempos: mais leve, veloz e principalmente imortal.

Palavras-chaves: |dentidade. Buddy Poke. Indumentaria.
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