
Monique Cotrim, Design de Moda, Universidade FUMEC

Vanessa Madrona Moreira Salles, doutora em Filosofia, Universidade FUMEC

Título: Indumentária e o fenômeno Buddy Poke 

A partir da leitura de Rushkoff (1996) sobre a realidade contemporânea através de um mundo 

configurado em telas, surgiu o interesse de analisar o indivíduo e sua manifestação virtual. 

Compreender como a composição da indumentária real se manifesta na construção da 

indumentária virtual e influencia a identidade do indivíduo. Recortamos o fenômeno Buddy Poke, 

um aplicativo disponibilizado aos usuários de alguns sites de relacionamento, como Orkut, que 

permite ao indivíduo criar um avatar 3D personalizado.

A partir da composição indumentária apresentada no Buddy Poke intentamos analisar a 

identidade virtual e a verificar semelhanças e diferenças com a identidade real do usuário, através 

da comparação com registros fotográficos dos mesmos. 

Metodologia

A metodologia adotada inclui pesquisa bibliográfica e análise semiológica de matriz greimasiana 

de imagens fotográficas de usuários do aplicativo e imagens de seus Buddy Pokes. 

Apresentamos conceitos preliminares acerca da construção da identidade na pós-modernidade a 

partir de uma composição indumentária, tendo como referencial Bauman (2001), e seu conceito 

de modernidade líquida; Rushkoff (1996) em suas considerações sobre uma realidade 

configurada em telas; Brandini (2007), Garcia e Miranda (2007), Crane (2004) e Benjamin (2006) 

em suas exposições sobre moda e identidade. Buscamos aprofundar a discussão sobre 

indumentária e virtualização do corpo, a luz de Cosgrave (2005) e Lévy (1996). E por fim 

analisamos o material imagético. 

Através dessa análise, foi percebido que embora o espaço virtual ofereça a oportunidade de criar 

uma imagem totalmente nova, os usuários optaram por criar uma identidade virtual bem 

semelhante a real. Dessa forma concluiu-se que a virtualização do corpo, no caso do Buddy Poke, 

funciona como uma extensão do corpo real, um simulacro; Uma forma de reafirmar a presença do 

indivíduo no mundo. Verificou-se que a virtualização do corpo, funciona como uma espécie de 

encarnação de si mesmo, a criação de um clone, muito mais preparado para a realidade dos novos 

tempos: mais leve, veloz e principalmente imortal.  

Palavras-chaves: Identidade. Buddy Poke. Indumentária.
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