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RESUMO

O projeto “"Vestimenta no Pais das Maravilhas (Ustudo de modelagem)” que
tem como tema o conto "Alice no Pais das Maraglheisa pesquisar e desenvolver uma
modelagem diferenciada. A metodologia utilizada feaia através de pesquisas praticas e
tedricas, embasadas em livros, revistas e inteafetente aos temas abordados e produtos
similares disponiveis no mercado. A colecao préoezdéia de diversificacdo e versatilidade
bem como a ergonomia em cada peca criada, pois @épossuir sua funcdo basicas de
vestimenta, também atende ao principio de retibjetividade da roupa e transmitir a idéia
fantasiosa que provem do tema, e a partir dissdadaentido a funcdo de mudanca. Que
interage com o individuo, levando ele ao seu poopaiis das maravilhas através das formas,

estampas e cores do projeto.

Palavras — chave: Modelagem, Pais das MaravillieBca.

ABSTRACT

The project "Study of Alternative modeling" whicas the theme" the story Alice in
Wonderland" is aimed at researching and developididfferentiated modeling. The
methodology used was made through practical aratétieal research, based on books,
magazines and Internet referring to the themeseaddd and similar products available on the
market. The collection prioritizes the idea of dsrécation and versatility and ergonomics in
each piece created, as well as have their basatiumof clothing, also meets the principle of
removing the objectivity of clothes and fancy fordighe idea that comes from the theme,
and from that the task of giving direction changat interacts with the individual, leading
him to his country through the wonders of shapekars and prints of the project.
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INTRODUCAO

O projeto "Estudo de Modelagem Alternativa” tenonco tema o “Pais das
Maravilhas” da obra de Lewis Carroll, vem estabeteuma conexao entre moda, imaginacéo
e modelagem, bem como suas similaridades enquas®ndolvimento. Vem propor um
estudo da modelagem padrdo a fim de modifica-labaata de novos modelos, buscando
mais praticidade e versatilidade, visa trazer uefl@xao pratica sobre os padrdes de moldes
fazendo testes do que é possivel modificar, tramsfiodo a roupa de tal maneira que ela vire
duas em uma, como por exemplo, uma cal¢ca que kisa.bA estrutura do projeto se d4 a
partir da composicéo, expressao e interacao, sepnpsente em ambos os assuntos. E com o
objetivo de transmitir esta relacdo de imaginagéiwada a colecdo foi escolhido o Pais das
Maravilhas que é composi¢cdo de um dos mais belo®sadanfantis, um mundo onde tudo é
possivel.

A problematica do projeto se da a partir da prapdst desenvolver o estudo
de uma modelagem diferenciada, ou seja, a pesdessnvolvida mostra como € possivel a
modificagdo dos moldes padrdes conhecidos, de naageé uma peca possa transformar-se
em duas. Mostrara também qual seré a relacdo @a¢lb e aceitacdo deste novo corte pelo
publico alvo. Em termos conceituais buscara a @&elaptre cultura, imaginacdo e design, ou
seja, até onde é aceito um padréo de vestimerdaspeiedade. Em termos funcionais buscara
o desenvolvimento de uma modelagem diferenciagdpera até onde a modelagem padrao
pode ser modificada, porém buscando sempre a fualdade e o conforto. A tecnologia
aplicada consiste em desenvolver experimentacoesodificacbes dos moldes padréo,
visando buscar uma peca com aspectos ergondomicds,amnsistem os fatores de conforto
térmico, toque, tipos de costura e linha, e estlelmateriais. Esta relacdo baseada em moda,
arte, imaginacdo com um toque de humor insélitesgre no conto, resultou em uma colecao
de pecas diversificadas e diferenciadas.

O design do projeto se da a partir da modelagerendetsida e da elaboracdo da
geracao de alternativas, pois é possivel afirmaraprojeto possui processo criativo, onde
também contém qualidade e funcionalidade. Consisteuma colecdo com caracteristica
inovadora e expressiva, presente nas formas ddiess, trabalhadas juntamente com as
cores e estampas, onde como consequéncia possunicagéo visual e interativa. Assim
como também pode-se afirmar que este projeto t@méntia total da moda tendo a moda

como espelho, pois pesquisa na teoria e na pratc@aportamento do consumidor, analisa



seus similaridades em relagcéo a produtos, tantuedoram lancados por tendéncias atuais
ou anteriores. De maneira a poder langcar uma pt@pus/a, buscando despertar desejo de
consumo e julgamentos, observar caimentos, caornedelos e tudo que acompanha a roupa.
Pois a moda de vestuario é desenvolvida para j@gser julgada, explorar o passado e o
presente a fim de sempre ter aspecto de ciclo,udianta, do novo.

O projeto tem como referencial teérico pesquisdsesadesign e moda, pesquisas
sobre o autor Lewis Carroll (vida e obra), sobretextos historicos de modelagem e criacao
e pesquisas sobre draping / moulage, modelagera,@atudo de bases modeladoras e cores.

O conceito vem da inspiragcdo no conto Alice no BassMaravilhas, onde transmite
o ludico, as sensacdes de surpresa, a curiosidiaiasia, estimulando a imaginacdo atraves
do pais das maravilhas, descobrindo uma fuga eacl&t da realidade buscando aspectos
excéntricos acrescentando novos valores a modela@smrodutos tém como publico alvo,
consumidoras que tem espirito jovem, que apreciaa moda diferenciada e inovadora, séo
exoticas, gostam de informacdes, leitura e artdoriam estilo, gostam de ousadia.
Frequentadoras de bares, shows e espetaculostens tefasse média.

A colecéo teve o preceito basico de cobrir o cogmém busca o conforto do
usuario, por este motivo sdo confeccionados emriaatele toque agradavel e bom conforto
térmico, possuem antropometria baseadas na tabetedidas padréo (ABNT), porém todas
as pecas sao feitas com a técnica moulage, onddirtatidade de adaptare-se melhor ao
corpo. As costuras sao de excelente acabamento fioiselecionado trabalha com o tecido,
possibilitando conforto e durabilidade. Os aviarosrgdo todos de acetato para que evitem
possiveis alergias. As pecas sdo em geral denfériliseio e segura, pensada para garantir o
conforto do usuario. A cartela de materiais corsisin produtos de composicao variada, 0s
tecidos escolhidos foram a viscolycra lisa (pretax@), |1a de algodao(estampada), moleton
(preto e roxo) e tricoline 100% algodao (estampads)aviamentos sao botdes coloridos de
acetato, aplicacbes em formato de xicaras e b6fe% (poliéster, 40% poliamida), ziper,
cursor duplo, puxador de metal e fio de setaniD¢tPoliamida, que trabalha melhor com os
tecidos) para dar melhor acabamento. A cartelaodescconsiste em vermelho, amarelo,
laranja, azul claro e escuro, verde, lilas, braoowa e preto.

Os testes realizados com a técnica moulage obtivefecacia, porém quando o
processo de costurado costura foi iniciado as dirgera costura que inicialmente eram de
100% algodao foram subtituidas pelas de 100% pal@anfque possui mais resistencia e
trabalha melhor com o tecido), pois na colecaorafigipecas sédo dupla face, onde a linha de

algodao ndo aguentava o esforco e acabava cedarithoente. Os demais aviamentos foram



mantidos. O conceito de cada peca é demostrade gslampas dos tecidos e pelas estampas
desenvolvidas de acordo com o tema, onde seisnagsns foram desenhados para ilustrar e
dar mais sentido e beleza a colecdo. Os personageonthidos foram a Alice, o gato, o
coelho branco, a lagarta, o rei e a rainha.

Na geracao de alternativas foram desenvolvidasspgga atendem ao conceito e a
problematica do projeto, de onde foram selecion&@aspecas para confecccdo. Os critérios
para selecdo de alternativas foram, os modelosetliomcaimento com os tecidos da cartela
de materiais, as pecas que representaram mellaraeristicas de qualidades, versatilidade

e conforto e também as que mais se encaixam agieogo conceito.

Concluiu-se que a colecao resultante como prodotprdjeto, teve como objetivo
tridimensionalizar a teoria da relacdo entre modasign em relacdo a modelagem enquanto
composicao, a partir da inspiragdo no conta Alic€ais das Maravilhas. Analisando assim o
conjunto, os seguintes pontos foram estabeleci@aolecdo conseguiu atingir o objetivo
proposto. Representou a teroria e 0 conceito dtproabtendo sucesso em sua imagem e
representacdo visual, onde apresentou beleza &dald®, a escolha das cores facilitou a
identificacdo das composi¢cdes, pode-se apontar m li@senvolvimento das pecas
selecionadas para confeccdo, a técnica de moukgehila para desenvolver o projeto
facilitou sua realizagcdo, pois pode dar nocdesisi@owvdo produto em desenvolvimento. Os
tecidos escolhidos ajudaram no desenvolvimento ouglelos, pois possuem cores
relacionadas ao conceito e sdo de bom manuseioy geglendo concluir que o projeto
atendeu a sua proposta inicial de unir versatiedadergonomia. Como pontos negativos,
porém, a modelagem de algumas pecas da geracdtemnatdvas ndo obtiveram sucesso por
motivos de falta de caimento, ergonomia e excessteddo, no desenvolvimento dessas
pecas foi possivel a mudanca de uma peca em duasitamto, acabaram por ndo atender as
fungBes estéticas do projeto. Apesar disso, assppga ndo obtiveram seu desenvolvimento
concluido obtiveram interesse de profissionaisrda,éonde com mais tempo de estudo elas
possam ser finalizadas devidamente finalizadas.

E em relacdo aos custos de confeccdo dos model@sdiaveis, sendo acessivel ao
publico alvo facilmente pela oferta de versatilidladpoder de escolha que oferece. O custo
total dos looks confeccionados varia entre oiteetés a duzentos reais, incluindo material e

confeccéao.



Uma roupa para muitos € um simples pedaco de panop qual se protege o corpo
ou adorna. Mas este projeto convida e mostra corpos8ivel olhar uma roupa de outra
perspectiva, olhar de tal maneira a ponto de \igaramodificacdes quase impossiveis. Com
esta idéia inicial fez-se esta pesquisa que deireoadecomendacao a continuidade do estudo
sobre modelagem feminina, o projeto apresentolg8etusatisfatorias, poréem que podem ser
aprimoradas, buscando melhorar e achar saidaseaodpifoi viavel. E recomenda-se a a
possibilidade de serem usados tecidos naturais,naocolecao foram escolhidos materiais de
tempo de decomposicdo extensa, porém o projetcadBafo que € preciso e necessario
preocupar-se com o ambiente, onde os materiaisrdege devidamente reciclados e também

0 desenvolvimento deste estudo voltado para a mge masculina.

llustracéo 1: Foto dos produtos.

Fonte: Arquivo pessoal. Trabalho de conclusdo deocu
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